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Resumo

As técnicas de mineragao de dados, e mais especificamente de
aprendizado de madaquina, tém se popularizado enormemente nos
altimos anos, passando a incorporar os Sistemas de Informacao para
Apoio a Decisao, Previsao de Eventos e Andlise de Dados. Por exem-
plo, sistemas de apoio a decisao na area médica e ambientes de Bu-
siness Intelligence fazem uso intensivo dessas técnicas, envolvendo
particularmente arvores de decisao. A mineracao de informacao e
conhecimento a partir de grandes bases de dados tem sido reconhe-
cida como tema chave de pesquisa em sistemas de banco de dados e
aprendizado de maquina.

Concomitantemente a essa popularizacao, faz-se necessario o de-
senvolvimento de ferramentas de modelagem acessiveis, conceitu-
almente simples e com baixa necessidade de parametrizacao, que
possam ser utilizadas (a0 menos em andlises mais simples) por pro-
fissionais que nao sejam necessariamente especialistas nos métodos
de modelagem subjacentes.

Algoritmos indutores de arvores de classificacao, particularmente
os algoritmos TDIDT (Top-Down Induction of Decision Trees), figu-
ram entre as técnicas mais comuns de aprendizado supervisionado.
A construcao de uma arvore de decisdo consiste em particoes suces-
sivas do conjunto de treinamento original em subconjuntos menores.
Uma das vantagens desses algoritmos em relacao a outros é que, uma
vez construida e validada, a arvore tende a ser interpretada com re-
lativa facilidade, sem a necessidade de conhecimento prévio sobre o
algoritmo de construcao. Em um contexto de mineracao de dados,
mesmo que nao sejam necessariamente utilizadas na classificacao
de novas instancias, arvores de classificacao podem ser construidas
para fornecer descrigoes (na forma de regras de classificacao) das
caracteristicas comuns aos membros de cada classe.



Todavia, sao comuns problemas de classificagao em que as frequén-
cias relativas das classes variam significativamente. Algoritmos ba-
seados em minimizacao do erro global de classificacao tendem a cons-
truir classificadores com baixos erros de classificagao nas classes ma-
joritarias e altos erros nas classes minoritarias. Esse fenémeno pode
ser critico quando as classes minoritarias representam eventos como
a presenca de uma doenca grave (em um problema de diagndstico
médico) ou a inadimpléncia em um crédito concedido (em um pro-
blema de andlise de crédito).

Diversos algoritmos TDIDT nao possuem métodos adaptativos
automaticos, demandando a calibracao de parametros ad-hoc de cus-
tos ou, na auséncia de tais parametros, a adogao de métodos de ba-
lanceamento dos dados. As duas abordagens nao apenas introduzem
uma maior complexidade no uso das ferramentas de mineracao de
dados para usuarios menos experientes, como também nem sempre
estao disponiveis.

Este trabalho apresenta uma descricao e alguns resultados empi-
ricos de um algoritmo TDIDT em desenvolvimento, para construcao
de arvores na presenga de dados desbalanceados. Esse algoritmo, de-
nominado atualmente DDBT (Dynamic Discriminant Bounds Tree),
utiliza um critério de particao de nds que, ao invés de se basear em
frequéncias absolutas de classes, compara as proporgoes das classes
nos nés com as proporcoes do conjunto de treinamento original, bus-
cando formar subconjuntos com maior discriminagao de classes em
relagao ao conjunto de dados original. Para a rotulagao de nds ter-
minais, o algoritmo atribui a classe com maior prevaléncia relativa
no né em relagao a prevaléncia no conjunto original. Essas carac-
teristicas fornecem ao algoritmo a flexibilidade para o tratamento
de conjuntos de dados com desbalanceamento de classes, resultando
em um maior equilibrio entre as taxas de erro em classificacao de
objetos entre as classes.



